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Queridas familias: Jogos como amarelinha ou este jogo de
trajetoria numérica sao divertidos e otimos para praticar
nameros, contar e adicionar e subtrair antecipadamente.
Vocé pode fazer um caminho numérico com giz na cal¢ada
ou em pedagos de papel no chdo da sua casa. Enquanto

joga, vocé pode fazer perguntas como: “Quantas mais voce
precisa para chegar a 10?” Queridas familias: Jogos como
amarelinha ou este jogo de trajetoria numérica sdo divertidos
e otimos para praticar nGmeros, contar e adicionar e subtrair
antecipadamente. Vocé pode fazer um caminho numérico com
giz na cal¢ada ou em pedagos de papel no chdo da sua casa.
Enquanto joga, vocé pode fazer perguntas como: "Quantas
mais voce precisa para chegar a 10?”

Para obter mais informagdes sobre matematica para criangas,
acesse @EarlyMathEDC ou www.ym.edc.org.
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www.ym.edc.org.
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Papai fala, pule para trds no ndmero 3.
Luca pula 8, 7, 6 e permanece no 6.
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Papai fala, "pule para frente no nimero 3."
Luca pula 1, 2, 3 e permanece no 3.
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