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Quebra-cabecas com Caixas

VARV

WOV | YOUNG
[ | I MATHEMATICIANS

5-10 min

MATERIAIS

Criar e resolver seus proprios quebra-cabecas.

Caixas de papelao, como caixas de
cereais, caixas de brinquedos, etc.

/

CORNFLAKES

VOCABULARIO

Seu proprio desenho ou foto Tesoura

oy

PERGUNTAS

Atributos de formas como: longo,
curto, curvo, reto

Palavras posicionais como: ao lado
de, perto de, acima de, abaixo de

Palavras de orientacdo como: virar,
deslizar e girar

COMO JOGAR

Quantas pecas vocé quer que seu quebra-cabeca
tenha?

Que formas vocé quer usar em seu quebra-cabeca?
Me fale sobre esta forma. O que vocé percebe?

Como podemos descobrir onde esta peca se
encaixa no quebra-cabeca?

— ANWA

1. Separe uma caixa de papeldo, como uma caixa de cereais, corte




— ANVA

os lados para deixa-la plana e escolha uma parte para usar
em seu quebra-cabeca. Vocé também pode colar uma foto ou
desenho na frente do papelao.

No verso do seu desenho, desenhe suas pecas do
guebra-cabeca usando uma régua ou a mao livre.

Vocé pode desenhar triangulos, retangulos, quadrados ou
qualquer outra forma que desejar. Vocé pode aumentar o nivel
de dificuldade do quebra-cabeca aumentando o nimero de
pecas.

Nota: Dependendo da idade, vocé pode querer desenhar as

pecas para sua crianca. Ou sua crianca pode desenhar as pecas
por conta propria.

Usando uma tesoura, vocé ou sua crianca podem cortar ao
longo das linhas desenhadas.
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4. Assim que as pecas forem cortadas, misture-as e monte o

guebra-cabeca! Use linguagem matematica com seu filho para
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descrever as caracteristicas das pecas e suas posicées em
relacdo umas as outras. Por exemplo, a crianca pode dizer:
“Acho que esta peca com uma borda curva vai ao lado desta
peca”. Vocé também pode pedir ao seu filho para contar
guantas pecas ha no quebra-cabeca ao todo.

5. Continue jogando enquanto houver tempo. A crianca pode
guerer criar outro quebra-cabeca usando uma caixa diferente
ou pode querer que vocé crie o quebra-cabeca para elas.

DICAS PARA JOGAR

e E util, mas ndo necessario, ter varias caixas disponiveis para as
criancas escolherem para seu quebra-cabeca.

e As criancas podem precisar de ajuda de adultos para desenhar
as formas e cortar o papelao.

e Se vocé for cortar, vocé pode escolher formas intencionalmente
para discutir com sua crianca. Pratique o uso do nome das
formas, como: tridngulo, quadrilatero, retangulo, trapézio,
paralelogramo, losango ou quadrado.

e Vocé pode desafiar sua crianca a fazer um quebra-cabeca
somente com tridngulos, somente com quadrados ou somente
com retangulos.

O QUE AS CRIANCAS APRENDEM

e Durante esta atividade, as criancas sao expostas a algumas
ideias geométricas importantes. Elas estao aprendendo a
identificar formas e descrever sua posicao em relacdo uma a
outra usando uma linguagem posicional. Elas estdo compondo
e comparando formas dentro de seu quebra-cabeca. Elas
também tém a oportunidade de contar o nimero de pecas do
guebra-cabeca.

e Montar quebra-cabecas é uma 6tima maneira de ajudar até
mesmo criancas muito pequenas a praticar suas habilidades
visuoespaciais. Fortes habilidades visuoespaciais estao
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altamente correlacionadas com o sucesso em matematica de
nivel mais avancado.

e Observe como, a principio, as criancas podem resolver o
guebra-cabeca via tentativa e erro, experimentando como
as pecas se encaixam. A medida que ganham experiéncia,
particularmente com a repeticio do mesmo quebra-cabeca,
elas virardo e girarao as pecas no ar mais intencionalmente e as
colocardo onde se encaixam com mais facilidade. Quando um
guebra-cabeca se tornar muito facil, crie outro.

- -

TOPICOS MATEMATICOS

Formas e geometria Relagbes espaciais

Assistir ao video do jogo

Para assistir a um video que mostra como jogar
Quebra-cabecas com Caixas de Papelao, leia o codigo
QR pelo aplicativo da camera ou do leitor de cddigo
QR do seu smartphone.
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